Ville de
arans

3

Programme d'animation du 10/07 au 14/07

Lundi 10 juillet

Mardi 11 juillet

Mercredi 12 juillet

Jeudi 13 juillet

Vendredi 14 juillet

. . : . . Aprés-
Matin R - Matin R - Matin . - Matin R . Matin .
Apres-midi Apres-midi Aprés-midi Apres-midi midi

PS/MS - Sortie

-Création de « DArCOUrs
Les petits minis -Atelier de « téte a | -Parcours du G:)im - -Création

épouvantails pousser » petit poucet Jeu de piste (12 IF;ces d’histoire
explorateurs -Jeu « la poule -Jeu « des -Lectu,re fje conte | « A la recherche P Visite| Y ala carte

dor » poussins » -Crgatlon _du de I'épouvantail » bibliothaque (choisi par les
-Fabrication d’un portrait de bidule enfants
Za ‘W”/ agne memor Marans )
y _ Pique-nique
& -Création de la

GS/CP Jeux de Grand jeu Jeu du « Petit maquette du « C’es_t mon

présentation « Sur la trace du ﬁ_ . monde imaginaire choix » Grand ieu
«Les Grimm » etit skl il | Poucetennoir> o - retour a la (les enfants )

P Au stade td
+ « Fais ce qu'il Poucet » maison » proposent des au Stade Férié
"y . : + ; . _ _ ) érié
W étuit we fo... te plait » te« ;?tlice qu’il + « Fais ce quil te jeux) - .
P plait » Pique-nique
o : o , isci -Création de land
-Création d’'un -Construction de -Création d’'un Flizcline .
arbre de vie cabane mur végétal - Marans :
_ 5 fe 08 -suite du mur
-Jeux de -jeu -Jeu du Carré 3 “!;;“ s véaétal
connaissance « terre/feu/eau » magique N g

-Création de déco

Présentation et
découverte du
fonctionnement
du groupe

Théque au stade

CM+

Sortie a la Journée
A La Rochelle
Ballade dans les parcs
Pique-nique
*Escalade a « the roof »

Sagamore au
bois Dinot

Pique-nique

Piscine de
Marans

Yo e

£4

* suppléments pour les activites exceptionnelles

Renseignements et inscriptions :
Contacts :

e Yannick BESSONNAUD MOREAU
e Lauréne TURPAUD-FIZZALA

e Téléphone : 05.46.01.06.97

* E-mail : animation-villemarans@orange.fr

e www.Ville-marans.fr/activites/centre-de-loisirs

Accueil des enfants de 7h30 a 18h30

En journée complete
ou en demi-journée




]

Ville de

Marans
Programme d'animation du 17/07 au 21/07
Lundi 17 juillet Mardi 18 juillet Mercredi 19 juillet Jeudi 20 juillet Vendredi 21 juillet
Matin | Aprés-midi Matin | Aprés-midi Matin Aprés-midi Matin Aprés-midi Matin | Aprés-midi
Stage nature *: Stage nature* : Stage Stage nature : Stage nature :
PS/MS , , nature : Stage nature : .
Découverte du marais Découverte des insectes de : o Concert Pépette la Chasse aux
Promenade et | Creation de reinette trésors
Les petits d SOUIL la mare g PN GaSton |e
S petits : : . observation a ;
Pique-nique Au pole nature de Taugon e Heron
Explorateurs Pique-nique Grande sortie
Aa*
Le marais -Création de : - Jeux d’eau docrhsce
‘o . -Atelier cuisine : . A R
Balade en Creation de libellule en Jeu Grand jeu sur les animaux Jeu de société «lapéche ala
barque sur décoration sur le | papier vitrail Pique-nique . grenouille »
Marans* théme -Multi « Crapaud -Parcours de billes (prévoir des
couleur »
parcours rechanges)
GS/CP Sortie & la journée _Création de la o .
-Atelier de cuisine ; a La Rochelle Cest mon autte du monde igue-nique
. «
« Les REPAS AUTONOME Rencontre Inter centre -Relais Hansel choix ima Cilnaire ; o Pique-nique
. . N » L%
-Fabrication de comeétes Dans les parcs et Gretel (les enfants i Jgeu « retrgﬁé‘ta Piscine
Grimm » + « Fais ce qu'il te plait » Jeu «Sorciéres /patisseries » | -Entrainement ronosent des lace e ,MaLa:S
» be 2 2 &
« Dans les pas d’Hansel et (douaniers contrebandiers) comeétes P p'eux) +« F:is ce au'il te 3 “4;}”
W étatt we fois... | Gretel... »(promenade de Marans) Pique-nique J olait q e
»
. . Grand Jeu
-Fabrication de « Ventre et -Atelier Piscine Fabrication de AGUA loupS
g o0 . . « »
cometes glisse » cuisine De Marans -Hockey cometes Pigque-nique Pique—ni pue
-Création déco Au stade Expériences 3%:*345 -Jeu de Création déco pour la Balade en barque ( ré\(/qoir tencllje de
pour la fusée’s | (prévoir affaires |autour de < 4y |lambassadeur fusée’s cup sur Marans* R rechange)
Eau cup de rechanges) |l'eau - P 9
<
g Fabrication de | Tournois de tirs au | Fabrication | L . [ _f#22 | -Fabrication de fusées # Sortie vélo
CM+ 4 fusées aeau | but, au panier, de | de fusées a ing-00N fusées A eau Piscine aeau Liberté d’activités | 4
comeétes ... eau ping-pong De Marans -test a vélo Pique-nique

* suppléments pour les activités exceptionnelles

Renseignements et inscriptions :

Contacts :

* Yannick BESSONNAUD MOREAU
e Lauréne TURPAUD FIZZALA

» Téléphone : 05.46.01.06.97
* E-mail : animation-villemarans@orange.fr
» www.ville-marans.fr/activites/centre-de-loisirs

Accueil des enfants de 7h30 a 18h30

En journée compléte
ou en demi-journée
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Ville de

Marans
, . .
Programme d'animation du 24/07 au 28/07
Lundi 24 juillet Mardi 25 juillet Mercredi 26 juillet Jeudi 27 juillet Vendredi 28 juillet
. . . Aprés- . .
Matin Aprés-midi Matin Aprés-midi Matin midi Matin Aprés-midi Matin Aprés-midi
PS/MS -Création de Tour
minis aigles : Entrainement aux
: ; -Kim Gout De
Les petits ’ & 0
et,d un nid -Atelier de land | _octure d t COMETEE (oM} I‘Q Chasse France Grand jeu sur
géant ecture de conte fusée’s cup aux et N
explorateurs B art -Création de | ) ceufs A « I'animal mystére »
dans la -Course en ski | marionnettes en olurnee £
La montagne i feutrine Fusée’s cup
bergerie »

GS/CP

« Les Grimm »

Sortie a la ferme*

-Jeu du « British

-Entrainement aux

‘!

~

Avec une bulldog » comeétes pour la
W état wre ﬁ/&“ Course d'orientation + « Fais ce qu'il fusée’s cup :9‘
= ) te plait » o
ique-nique
g g -Jeux de ballons
Pique-nique
CE -Jeu de « la | -Entrainement -Creation en
guerre des | aux cometes recup’ Piscine
Aj planetes » au | pour la fusée’s -création de de Marans
1r stade cup ;g. suspensions K
Quizz culture Test lancer de
CM+ fusées a eau Hockey

générale

+Déco fusée’s

Pique-nique

-Création de la ) )
maquette du Pique-nique | _craation de
-Jeu de
monde o masques de .
. L 4 Piscine . Maisons
imaginaire petits cochons aille/bois/
-Jeu du DerrMa’_rans -Jeu de loups P .
- e 2g . brique(PRV)
démenageur g = | + «Faisce
+ « Fais ce qu'il | - qu'il te plait »
te plait »
g Jeux de
-Création de
Cache- cache couleurs antemes raquettes
Pigue-nique . au stade
-Création de 05 5 P
Jeu du « spong-ball » g
o cerf-volant
(prévoir vétements de
rechanges)
Liberté .
o, Multi- sport
d’'activités P

* suppléments pour les activités exceptionnelles

Renseignements et inscriptions :

Contacts :

e Yannick BESSONNAUD MOREAU
e Laurene TURPAUD-FIZZALA

e Téléphone : 05.46.01.06.97

* E-mail : animation-villemarans@orange.fr

* www.Ville-marans.fr/activites/centre-de-loisirs

Accueil des enfants de 7h30 a 18h30
En journée complete
ou en demi-journée
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Ville de

Marans
Programme d'animation du 31/07 au 4/08
Lundi 31 juillet Mardi 1 Aout Mercredi 2 Aout Jeudi 3 Aout Vendredi 4 Aout
Matin Apres-midi Matin Aprés-midi Matin Apres-midi Matin Apres-midi Matin Apres-midi
S -Création de Piscine -Jeu des
-Création de A : ; i .
PS/MS collors de it Construction de(;%ruaélon Pique-nique De gatr’ins fruits de
fleurs - , Mme d’aquariums « gL > AL mer
Les petits ~Jeu du -Kim toucher Grand jeu -Création en Jeux d’eau < @ -Jeu colin
Dominos Jeux SUPER Sy L . Pique-nique maya
Explorateurs | _j d’expressions = -Jeu du (prévoir des —
eu ' -Jeux choisis par les manége des rechanges) Soirée FAMILLE
« Poissons/ Sur les Pirates POUBELLE enfants . 9
s Pécheurs » animauix Au stade
marins
L -Création ;
GS/CP -Fabrication de -Ou est l'ceuf IZ newth?letctj: Fai . Jeux d’eau
R , - - « Fais ce qu’i AVOi
« Jack »(téte a -J,eu dg I'ceuf (jeux de société) U monde Pique-nique D q éprevow
pousser) d'or (jeu du -Ogre et Jack o Piscine P €s
«Les At : Imaginaire rechanges
-Creation du drapeau _ _ (jeu : ,
C P|que-n|que , C’est mon choix -Jeu du
Grimm » puzzle revisité) accroche/décroc (les enfants o
he) « Bergons Soirée FAMILLE
« Jack. » ‘ \ + « Fais ce qu proposent des jeux) l'ogre » T
W état we fors... |+« Fais ce - _ . ),
” . te plait » + « Fais ce
qu’il te plait » . .
qu’il te plait »
3 ‘ Grand jeu sur le Atelier
o ClElnds Seri e Jeu . Tchoukball
d’allumettes Air golf A Fouras du chateau hanté cuisine
-Construction Kavak de mer —
avec des y @ Soirée FAMILLE
+ ol o
allumettes paddle Au stade 1))
Pique-nique el
(association Antioche) Finale
Journée avec bivouac -Fabrication de radeaux Epreuve Koh-lanta
CM+ -Préparation et Pique-nique Pique-nique culinaire ;
organisation Epreuves (a confirmer) Course de rad;aux y
des équipes de i e
auip Au stade Sl

« koh-lanta »

* suppléments pour les activités exceptionnelles

Renseignements et inscriptions :

Contacts :

* Yannick BESSONNAUD MOREAU
e Lauréene TURPAUD- FIZZALA

Pique-nique

a Marans %€

* Téléphone : 05.46.01.06.97
* E-mail : animation-villemarans@orange.fr

e www.Ville-marans.fr/activites/centre-de-loisirs

Accueil des enfants de 7h30 a 18h30
En journée compléte
ou en demi-journée




]

Ville de

Marans
Programme d'animation du 7/08 au 11/08
Lundi 7 Aout Mardi 8 Aout Mercredi 9 Aout Jeudi 10 Aout Vendredi 11 Aout
Matin Apres-midi Matin Aprés-midi Matin Apres-midi Matin Apres-midi Matin Apres-midi
PS/MS -Eabrication Fdéttje Sortie -Atelier
: . a La Rochelle isi
... |Coursede _Jeux de lancer De costumes | -Jeu « chef | Aelier cuisine | FAR WEST cuisine
S cowboys b do d’indien d’orchestre | (salade de fruits -Jeu du -Jeux de
Explorateurs greg\tlonI de magquillage -Fabrication indien » Iga:ette(sj) jeux et balades « chgsseur coopération
anderoles de -Lec l;t[e u dans les parcs de bisons »
Indien/cowboy sarbacanes conte Pigue-nique
Le Pe[i} C hc‘Aperor‘\ rouge
GS/CP -Création d’une ; % -Création de la ) } :
3 Sortie i gl S Jeu Pique-nique Grand jeu
fresque ~Jeux ala Rochelle () & 1 maquette du = |
« Les commune sur le musicaux ‘eux dans | ; E: ! « Promenons- monde Piscine sur le
_ _ " Jjeux dans les parcs 0 .eal 862w nous dans les R De Marans Chaperon Rouge
Grimm » chemin du petit et balade _ ) bois » Imaginaire e
chaperon rouge dans le parc + « Fais ce qu'il (P15) _Jeu de 'horloge . < &
Y étut ae ,fa/&’ + « Fais ce qu (Ijoe_:s animaux te plait » A sidie + « Fais ce qu'i <
te plait » lque-nique te plait »
Piscine o ] .
. , -Création d’'une . Sortie Vélo
CE -Lancer sur cible -Test vélo De Marans Théque .
p Cache-cache fresque murale avec cueillette Piaue-nique
colorées -Jungle speed e T ) Au e . q q
] Twister aéant couleur ant *‘&f:; 5~ | Jeux « colorés » — et création d’un herbier
Les couleurs 9 9 N En extérieur Pique-nique
Pique-nique Pique-nique
C s Piscine Journée piscine
Sortie a la Jarne s P
Voile ov Voile o oile v Marans
Accrobranche*/laser tag* -Disc golf De Marans 4 i M de Marans
maowrany mowany Pique-nique

CM+

Pique-nique

‘e B8
,:3_,%;&1”{,,
<" 24

‘e B8
,:3_,%;&1”{,,
<" 24

* suppléments pour les activites exceptionnelles

Renseignements et inscriptions :

Contacts :

e Yannick BESSONNAUD MOREAU
e Laurene TURPAUD-FIZZALA

* Téléphone : 05.46.01.06.97
* E-mail : animation-villemarans@orange.fr
* www.ville-marans.fr/activites/centre-de-loisirs

Accueil des enfants de 7h30 a 18h30

En journée complete
ou en demi-journée




o — |

Lundi 14 Aout

Mardi 15 Aout

Mercredi 16 Aout

Jeudi 17 Aout

Vendredi 18 Aout

Matin

Aprés-midi

GS/CP
-Création
« Les d’histoires
(prévoir un Theque
Grimm » déguisement) au stade
+ « Fais ce qu'il
W état wee fois... te plait »

Courses et Concours

organisation des Du
CM+ ateliers cuisine meilleur
patissier

Matin |

Aprés-midi

-Création d’histoires
(prévoir un
déguisement)

+ « Fais ce qu'il te
plait »

Aprés-midi

C’est mon
choix
(les enfants
proposent des
jeux)

-Création de la
maquette du
monde
Imaginaire
-course de
relais
+ « Fais ce qu'il
te plait »

Journée péche
Pique-nique

Jeux de
sociétés

Aprés-midi

Pique-nique
Piscine
De Marans

Liberté
d’activités

Times up

Aprés-midi

Renseignements et inscriptions :

Contacts :

* Yannick BESSONNAUD MOREAU
e Lauréne TURPAUD-FIZZALA

loisirs

* Téléphone : 05.46.01.06.97
* E-mail : animation-villemarans@orange.fr
e www.ville-marans.fr/activites/centre-de-

Accueil des enfants de 7h30 a 18h30

En journée compléte
ou en demi-journée







